
Для кого и как

можно проводить олимпиады

по кооперативному 

программированию

Отдел учебной информатики НИИСИ РАН

Райко Миля Вячеславовна mila.rayko@gmail.com
Бесшапошников Никита Олегович nbesshaposhnikov@vip.niisi.ru
Грибанова Ирина Николаевна nig@niisi.msk.ru

Зайдельман Яков Наумович yz@pereslavl.ru



Коллективные активности

Коллективные активности продуктивнее индивидуальных

Два типа коллективных активностей

• состязательные

• кооперативные 

Соревнования, где состязаются команды,

а не отдельные индивидуумы

Например, пары, выполняющие командные задания.



Предметная олимпиада

• Традиционная форма соревнований в нашей стране

• Развитая методическая поддержка

• Федеральный закон N 273-ФЗ

«Об образовании в Российской Федерации»

Глава 11, статья 77



Типы олимпиад

• олимпиады для профессиональной ориентации

цель: развитие творческого потенциала учащихся

• олимпиады в клубах и кружках

цель: мотивация детей к более глубокому изучению 

программирования

• олимпиады в учебном курсе

цель: проверка уже полученных знаний,

повышение интереса детей к учебному курсу



Профессиональная ориентация

• «Кооперативные игры по программированию»

муниципальный приоритетный проект

«Алгоритмическое мышление: от 0 до 11» на базе 

МБОУ Сургутский естественно-научный лицей

10 команд, 8 – 9 класс, команды – пары

7 задач 

продолжительность: один день

• Зимняя Пущинская Школа

5 команд, 5 – 11 класс, команды - пары 

7 задач 

продолжительность: один день



Клубы и кружки

«Переславский клуб интеллектуальных игр»

• 7 – 8 класс

• 2 дня: знакомство, тренировка и основная олимпиада

• Команды – пары, коллективная разработка

• Совместные действия двух виртуальных роботов 

программируются парой 

• 7 заданий нарастающей сложности, полтора часа

Команда-победитель выполнила все 7 задания, 

остальные команды выполнили по 5 заданий.



Олимпиада в учебном курсе

• Курс «Алгоритмика для младшеклассников»

школа199 г. Москвы

45 минут

11 заданий нарастающей сложности

Команда победителей решила 11 заданий,

остальные команды выполнили по 8 – 10 заданий

• Курс «Информатика основной школы»

7 математический класс школы 179 г. Москвы

2 дня: знакомство, тренировка и олимпиада на 1 час

7 заданий нарастающей сложности

Команда-победитель решила 6 задач, 

остальные команды — 4 задачи.



Организация олимпиады

• Вариант 1. Сеть WiFi ПиктоМир-компьютеров

Требует предварительных усилий и тестирования

• Вариант 2. Простая схема проведения, без сети

Каждой команде выдается один планшет

На общем планшете, предавая его от одного 

участника другому, члены команды составляют две 

программы управления двумя виртуальными 

роботами, решающими некоторую общую задачу



Простое задание

Шаблоны программ



Простое задание

Решение



Особенное задание

Шаблоны программ



Особенное задание

Ошибочное решение



Особенное задание

Варианты решений



Особенное задание (5-11) 

Шаблоны программ



Особенное задание (5-11)

Решение



Непростое задание (5-11)

Шаблоны программ



Непростое задание (5-11)

Решение



Итоги

• Опыт показал: участие в описанных выше олимпиадах 

оказалось комфортным для всех участников, в том 

числе и для не вышедших в победители

• Все участники уходили с ощущением успеха, 

заслуженно достигнутого в решении трудных задач

• Не было ни одной олимпиады, в которой хотя бы одно 

задание не было выполнено ни одной командой

• Не было ни одной команды, которая выполнила бы 

менее половины заданий.


