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Роль дизайна в цикле разработки ПО

1 Проектирование

2 Дизайн

3 Кодирование

4 Тестирование

5 Поддержка

Схема разработки ПО «Водопад»
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Сравнительный анализ ПО для дизайна

Наименование Входит в «промышленный стандарт» СПО Сфера применения

Gimp Нет Да  Фото, цифровая живопись

Krita Нет (но уже близок) Да  Цифровая живопись

Inkscape Нет Да  Иллюстрации

Figma Да Нет  UI\UX дизайн, прототипирование

Lunacy Да Нет  UI\UX дизайн, прототипирование

Penpot Нет (в перспективе войдет) Да  UI\UX дизайн, прототипирование

Quant UX Нет Да  UI\UX прототипирование

Wireflow Нет Да  UI\UX прототипирование

Scribus Нет Да  Типография

Blender Да Да  3D графика, моушен-графика
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