
  

Как не испортить
прототип

Рассказывает Гарейшин Никита из 



  

UX
Проектировщик

UI
Технический 
Графический 



  

Возникновение проблемы
Постановка задачи
Выявление требований

Прототип
Дизайн
Верстка
Интеграция
Тестирование
Запуск
Сопровождение



  

Из пушки по 
воробьям
или
всегда ли нужен прототип?



  

Balsamiq / Axure



  

Дизайн — это 
искусство
или
все-таки нет?



  

Три.



  

   

1. Знай логику и следуй ей



  

1. Знай логику и следуй ей



  

1. Знай логику и следуй ей



  

2. Улучшай восприятие



  

2. Улучшай восприятие



  

2. Улучшай восприятие



  

3. Будь инженером



  

1. Знай логику и следуй ей;
2. Улучшай восприятие;
3. Будь инженером;
4. …
5. Дизайн готов!



  

Спасибо.

Гарейшин Никита
n.gareyshin@gmail.com
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