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КОНТЕКСТ

epm play:

• Установка сторонних приложений в систему штатным образом

• Поддержка разных форматов: AppImage, tar.gz, deb, rpm и др.

• Автоматическая перепаковка в «родные» пакеты дистрибутива



ЗАДАЧА

Что нужно было решить:

• Проверять, что новые и обновлённые пакеты устанавливаются корректно
• Убедиться, что скачивание, перепаковка и установка проходят без ошибок
• Сделать процесс регулярным и надёжным
• Сделать результаты наглядными и доступными через CI



ИСХОДНЫЙ ПОДХОД

• Выделенная виртуальная машина

• По расписанию запускался один скрипт

• Тесты шли последовательно, без изоляции

• Система постепенно «засорялась» из-за установок и удалений

• Результаты нужно было смотреть вручную



ОГРАНИЧЕНИЯ СТАРОЙ СХЕМЫ

• Одновременный запуск только одного теста

• Отсутствие изоляции между проверками

• Результаты зависели от состояния конкретной машины

• Сложный доступ к логам и версиям



НОВАЯ СХЕМА

• GitLab CI + GitLab Runner в Kubernetes

• Каждое приложение тестируется в отдельной job

• Используются изолированные контейнеры (alt:p11, alt:sisyphus и др.)

• Список job автоматически формируется скриптом gen-ci.sh



НОВАЯ СХЕМА
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ОРГАНИЗАЦИЯ ТЕСТОВ

• Регулярное тестирование — по расписанию проверяются все приложения

• Результаты: версии, ошибки, логи и зависимости сохраняются в артефактах 

GitLab CI

• Рабочая версия фиксируется автоматически только при успешной установке



РАБОТА С АРТЕФАКТАМИ

Все версии, логи, ошибки и зависимости сохраняются в GitLab CI

Артефакты структурированы:

• epm-play-versions/ — рабочие версии пакетов

• epm-errors/ — ошибки установки

• epm-logs/ — логи запуска

• epm-requires/ — зависимости

Артефакты можно автоматически собирать внешними скриптами
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ОСОБЕННОСТИ РЕАЛИЗАЦИИ

• Запуск контейнеров на базе разных образов (например, alt:p11, alt:sisyphus)

• Работа с IPFS через переменные окружения (EGET_IPFS_FORCE_LOAD=1, 
EPM_IPFS_DB_UPDATE_SKIPPING=1)

• Для устойчивости пайплайнов каталоги артефактов создаются заранее



РЕЗУЛЬТАТЫ ВНЕДРЕНИЯ

• Тестирование стало полностью воспроизводимым и изолированным

• Появилась возможность параллельной проверки десятков приложений

• Результаты стали доступны через артефакты GitLab CI



ПЛАНЫ

• Тестирование коммитов — при изменениях в play.d/, pack.d/, repack.d/

• Добавить новые дистрибутивы



СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ


