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Что видит пользователь?

Jetpack
Compose

React Native



Один показательный
случай



Догоняющее развитие
(А давайте сделаем наш Флаттер!)

● Быть догоняющим небезопасно! (Патчи CVE будут запаздывать)

● Никогда не сделаем лучше оригинала

● Куча “бюрократических” подделок

● Никаких новых подходов

● Завязаны на чужие инструменты



Почему нет своих фреймворков?

● Они довольно большие
● Не приносят прямой прибыли
● Сложны для внедрения и маркетинга

Почему едет Flutter, React Native, Kotlin и далее?

● Передача разработки для своих нужд в OpenSource

● Налоговый вычет и прочая господдержка
● Обучение новых специалистов сразу под себя

Это стратегическое решение!



Приоритеты:

1. Открытость
2. Расширяемость
3. Платформонезависимость/

эффективность
4. Простота освоения





Криптография
ГОСТ 34.10-2018, ГОСТ 34.11-2018, ГОСТ 34.12-2018

● Модифицированный JsonWebToken

● Пользовательские криптохранилища
● Упрощённый интерфейс

Проблема криптографии - её не используют!



Базы данных

● Никто не будет писать SQL, проще взять Firebase

SQL-база это:

● Собственный сервер
● Администрирование
● Новый язык
● Самим писать биндинги и api

● Лишние расходы на бэкэнд

А что мешает упростить интерфейс SQL-баз?



Базы данных

Что у нас есть:

● PosgreSQL и SQLite

● Автоматическая настройка
● Полнотекстовый поиск
● Контроль доступа
● Вычислимые поля
● Виртуальные поля
● Триггеры
● Автоматический REST API









 Сложный С++? WebAssembly + любой язык

● WebAssembly System Interface

● WASI SDK

● WIT: API + ABI

● wit-bindgen (С/C++, Rust, Go, Java)

● WAMR

Мало скорости - скомпилируем WebAssembly в 

нативный код!

Мало безопасности? Подпишем модули



Веб
Облачные сервисы:

● Удобны
● Дёшевы (но сильно не всегда)

● Распространены
● Владеют вашими данными
● Могут превратиться в тыкву

Своя инфраструктура:

● Сложная
● Непонятная
● Нет привычных инструментов
● Данные принадлежат вам
● Никто не отберёт

Мы предлагаем:

● Шаблонизатор
● Общий код и инструменты клиент/сервер
● Интеграция C/C++ и другого кода, Vulkan на сервере
● Нативная производительность - низкая стоимость ресурсов
● Возможность нетиповых решений



Графика и вычисления (Vulkan API)

Vulkan - зрелая и всеобъемлющая инфраструктура

● С другими API: MoltenVK, Zink, DXVK

● Vulkan vs. Cuda

● Устройства: NVK, RADV, V3DV, Tumip, Lavapipe

● Технологии: Bindless, BDA, Descriptor Buffer, RayTracing

○ В первую очередь - экономия рабочего времени и ресурсов. 

Для чипов 15-18 года
○ То есть, отзывчивый и современный интерфейс на старых 

устройствах
● Отказ от устаревших подходов



Графика и 
вычисления

Не вулканом единым:

● RenderGraph не зависит 

от API

● Возможность 

инференса и обучений 

нейросетей

● Возможность решать 

вычислительные задачи



Графика: векторные изображения

Собственный универсальный тесселятор вместо libtess2, Skia, cairo и так 

далее. Рендерит что угодно векторное:

● C самопересечениями и без
● Монотонные и нет
● Антиалиасинг
● Обводки
● (экспериментально) порождает Acceleration Structure для решения 

задачи точки внутри полигона на GPU.

● Работает там, где libtess2 падает и ошибается
● Работает быстро и многопоточно
● Адаптирован для ввода данных на GPU









Немного экспериментальщины: SDF-тени



Что есть:

● Linux, Windows, Android

● x86, amd64, armv7, arm64, e2k

● Интерфейс к БД
● WebAssembly

● 2D-движок
● Минибраузерный движок
● Небольшой набор виджетов
● Куча вспомогательных функций
● Сериализованный код для 

обработки ИИ и инструментами

Чего нет:

● Биндингов ко всему для 

WebAssembly

● Больше виджетов
● Больше ОС и архитектур

Что мы хотим:

● Единый фреймворк и SDK для 

отечественных ОС
● Открытую среду для мобильного линукса 

(No more Plasma!)

● Своё сообщество, завязанное на свои 

технологии и свои компании
● Выход за пределы России: Иран, Индия, 

полинезия, Африка, Южная Америка



stappler.dev



Клиент:

● Хранит свои данные в виде 

шифроблока
● Не может вскрыть шифроблок
● Может подтвердить источник 

шифроблока

Конкретный случай - реализация медкарты

Сервер:

● Не хранит критических 

пользовательских данных
● Получает и расшифровывает 

шифроблок
● Создаёт и отправляет новый 

шифроблок

Только вместе имеют полные данные!


