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Учебник для думающих учителей



Учебник XXI века

Не надо объяснять Надо объяснять

 что такое компьютер

 где применяются 

компьютеры

 зачем компьютер нужен 

лично мне

 что такое интернет

 что такое социальная 

сеть

 что такое поисковая 

система

 как работают 

компьютеры, программы, 

сети

 разумное использование

 безопасное 

использование

 эффективное 

использование



Математические основы информатики

 системы счисления

 основы комбинаторики

 логика

 множества

 графы

 минимум формализма

 понять важнее, чем 

запомнить

 много задач

 связь с 

программированием

Что изучаем Как изучаем



Программирование – ядро курса

 начинаем с управления 

исполнителями 

 учимся программировать, 

а не изучаем язык

 много содержательных 

задач

 много примеров

 анализ программ, 

поиск ошибок

Что изучаем Как изучаем

 переменная 

(имя, значение)

 тип данных

 присваивание

 ветвление

 цикл

 процедура

 функция

 массивы



Алгоритмический язык и КуМир



Цветовая разметка программы



Почему КуМир?

 простой интерфейс, не 

требующий специального 

изучения

 наглядная демонстрация 

хода выполнения 

программы на полях

 встроенная система 

управления 

исполнителями

 возможность создания 

автоматизированных 

практикумов

Алгоритмический язык Система КуМир

 полный набор 

необходимых понятий

 понятия выражены явно

 простой синтаксис, не 

требующий специального 

изучения

 русская лексика



Синтез и анализ программ

Данные

Программа

Результат

?Данные?

?Программа?

?Результат?



Примеры задач



Примеры задач



Содержательные задачи

 решение уравнений 

методом деления 

пополам

 вычисления методом 

Монте-Карло

 моделирование 

физических процессов 

(вытекание воды из бака)

Программа-минимум В учебнике разобраны

 минимум и максимум из 

2, 3, 4 чисел

 корни квадратного 

уравнения

 заполнение массива 

(формула или ввод 

данных)

 сумма элементов массива 

или последовательности 

 минимум (максимум) в 

массиве



Не только программирование

 независимость от 

конкретного ПО

 учим думать, а не 

нажимать на клавиши

 работа с текстами

 графика

 звук, видео

 электронные таблицы

 базы данных



Пример задачи (ЭТ)








