
Логика 
в дизайне интерфейсов
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Пропасть 
между буквами 
и картинками



Рисуем с нуля



Собираем 
продукт из ничего



Проектируем 
главную



Улучшаем 
по мелочи



Делаем для себя



Стандартные 
логические цепочки



Линейный wizard-сценарий



Puzzle-сценарий
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Карта фокусов



Логика 
сюжета



Инсайт 
как 
джокер



Что такое 
доказательство?



Бремя 
доказывания 
на утверждающем



Анализ против 
синтеза



Сначала 
ищем способ 
доказательства, 
а потом решаем 
задачу



Всегда есть способ доказать, что дизайн «неправильный»



Привычные 
тоннели и тупики



Статистически люди 
не рациональны…



…зато 
прагматичны
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Вывод или 
выбор?



Знание о 
пользователях 
ни черта не помогает



Логика — 
объект 
дизайна



Превращаем 
массив хотелок 
в OLAP-куб



Эмоции — это 
аргумент



Реестр 
воображаемой собственности



Носители разных 
реестров



Стартовые 
фокусы хотелок



Лайфхаки 
и их права



Спасибо!

sobakapav.ru


