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Pre-Production Customer Developmen



Что это дало?
● “soft launch” в малых масштабах + возможность проверить свои 

теории без “серьезного ущерба производству”;

● более 100 развернутых фитбеков от платящих геймеров, 

журналистов, издателей etc;

● данные для анализа;

● понимание того, куда нам далее развивать продукт!



Afterparty
● перенос даты релиза на конец лета;

● работа над игрой (геймплей);

● смена иконки;

● смена позиционирования;

● партнерство с Kongregate

● увеличение смоимости разработки :(



Sheep Happens
● f2p 2D раннер с элементами шипокалипсиса “Sheep Happens”;

● дата релиза на App Store: 22 августа 2013 г.;

● фичеринг (App Store/iTunes) > 140 позициях;

● дата релиза на Google Play: 11 сентября 2013 г.;

● суммарный количество скачек мобильной версии - более 1,5М;

● дата веб-релиза: 19 сентября 2013 г.;

● более 60К гемплеев за месяц на kongregate.com;

● теоретическая экономия на привлечении пользователей ~ $4,5M



Видимый результат



Afterparty
● много данных для анализа (очень много данных);

● баги;

● организация работы suppot`а;

● организация работы с community;

● изменение привычной модели производства;

● прочие неприятные мелочи <_<



 По факту



Для примера:

You Tube: 14K vs 460K (410/50)



Вывод: Твори добро на благо индустрии!
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