




В компаниях Кремниевой Долины была 
самая жестокая конкуренция за всю 
историю планеты. 
Каждый должен был работать по сотне 
часов в неделю. Постоянно приходилось 
гнать работу, чтобы не отстать от 
конкурентов. Время, отпущенное 
на разработку, постоянно урезалось. Снач
ала на разработку нового программного 
продукта или новой версии отводилось три 
года. Потом этот срок сократили до двух 
лет. Потом — до восемнадцати месяцев. 
Теперь на это отводится двенадцать 
месяцев, новую версию нужно выпускать 
каждый год.

Майкл Крайтон, «Рой», 2002
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“Software development is a cooperative 
game”

- Alistair Cockburn



SAPS REWARD SYSTEM
Status Access

Power Stuff

Я круче! доступ!

ништяки!Я тут

главный!
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