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чем приходится 
заниматься?
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аудитория





Целевая аудитория бывает 
гораздо больше чем думаешь





Аудитории может и не быть.
Лучше проверить это перед 
проектом.











Непонятна аудитория - 
используй ментальную 
модель.



ресурсы





Небольшое изменение 
вайвфрейма может повлечь 
за собой огромные работы.









Но проблемма пришла 
откуда не ждали



При проектирование 
создали блочную модель 

для сайта



Реальность суровее



Копай глубже!

Нужно заранее определять 
границы проекта и 
поведение, если проект 
выходит за них.







Использовать только 
инструменты, на которые 
хватает ресурсов.







Проекты, в которых нет 
однозначной делегации 
полномочий на принятия 
решения - плохие проекты.



Даже в маленькой 
студии есть UX, 

но жизнь сложна 
и полна ошибок 

опыта.
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